
REGULAMIN 
GMINNEGO TURNIEJU RUMMIKUB
organizowanego przez 
Publiczną Szkołę Podstawową im. Karola Miarki w Dylakach

I. ZAŁOŻENIA TURNIEJU 
1. Turniej przeznaczony jest dla uczniów klas IV-VIII szkół podstawowych Gminy Ozimek.
2. Organizatorami konkursu są nauczyciele Publicznej Szkoły Podstawowej w Dylakach.
II. CELE KONKURSU
1. rozwijanie logicznego i strategicznego myślenia, koncentracji oraz umiejętności matematycznych;
2. promowanie zasad fair play;
3. integracja uczniów z różnych szkół i środowisk;
4. popularyzacja gry Rummikub wśród dzieci i młodzieży.
III. ZAKRES WIEDZY I UMIEJĘTNOŚCI ORAZ WYMAGANIA 
1. Rozgrywki odbywają się w systemie – 2 rundy po 3 gry i 1 runda po 2 gry
2. Używane są standardowe zasady gry Rummikub (załącznik).
3. Uczestnicy powinni znać zasady gry Rummikub przed przystąpieniem do turnieju.
IV. ZASADY PRZEPROWADZENIA KONKURSU 
1. Turniej przeprowadza Szkolna Komisja Konkursowa. 
2. Turniej odbędzie się 11 marca 2026r. (środa) w godz. 9:00 -13.00 w formie stacjonarnej w Szkole Podstawowej im. Karola Miarki w Dylakach. Organizator zastrzega sobie prawo przełożenia lub odwołania turnieju w przypadku wystąpienia poważnych przyczyn losowych. 
3. Każda szkoła podstawowa zgłasza do turnieju 4 zawodników wybranych w sposób najdogodniejszy dla danej szkoły.
4. Turniej składa się z 2 rund po 3 gry każda i 1 rundy po 2 gry. Przed każdą kolejną rundą uczestnicy losują numer stolików i miejsca.
5. Na każdą grę wyznaczony jest limit czasu 20 min, a na pojedynczy ruch 40 s. (może ulec zmianie).
6. Czas mierzony jest przy użyciu aplikacji Rummikub Score Timer (proszę, aby zawodnicy w miarę możliwości pobrali aplikacje na swoje telefony). Na stole będzie jeden telefon.
7. Szczegółowe zasady gry Rummikub znajdują się w załączniku.
8. Za wygraną grę zawodnik otrzymuje 1 duży punkt oraz małe punkty, będące sumą liczb na kostkach wszystkich przeciwników. Przegrany zawodnik w danej grze otrzymuje 0 pkt. dużych oraz ujemne punkty małe będące sumą oczek na jego kafelkach.
9. O wygranej w turnieju decyduje w pierwszej kolejności suma punktów dużych, zdobytych przez zawodników, w drugiej kolejności suma punktów małych.
10. O wygranej szkoły decyduje suma punktów zdobytych przez uczniów danej szkoły, w przypadku remisu, decydują małe punkty.

11.  Przykładowy harmonogram

○ 8:45 – 9:15 - rejestracja uczestników
○ 9:15 - uroczyste przywitanie uczestników
○ 9:20 – 10:20 - I runda (3 gry)
○ 10:40 – 11:40 - II runda (3 gry)
○ 11:40 – 12:00 - przerwa
○ 12:00 – 12:40 - III runda (2 gry)
○ 13:00- uroczyste wręczenie nagród

12. Podczas rozgrywek obowiązują zasady fair play. 
13. Decyzje sędziego są ostateczne w przypadku sporu dotyczącego stosowania zasad. 
14. Wszystkie decyzje podejmowane przez sędziego są ostateczne i wiążące dla wszystkich uczestników.
15. Wszyscy zainteresowani konkursem, zobowiązani są do zgłoszenia chęci uczestnictwa do 3 marca 2026 roku za pomocą formularza zgłoszeniowego, który należy przesłać na adres mailowy organizatorów:  izabela.mazur@dylakipsp.pl 
16. Wszyscy uczestnicy otrzymają dyplomy potwierdzające udział w konkursie, natomiast laureaci, którzy zajmą pierwsze trzy miejsca, oprócz dyplomów otrzymają nagrody rzeczowe. 
17. Wyłoniona zostanie również szkoła, która zdobędzie najwięcej punktów.
V. POSTANOWIENIA KOŃCOWE 
1. Wszelkich informacji dotyczących konkursu udziela: Izabela Mazur (tel. 692139921, izabela.mazur@dylakipsp.pl )
2. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do zmian w regulaminie. 
3. Administratorem danych osobowych jest Publiczna Szkoła Podstawowa w Dylakach.
4. Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale jest niezbędne do wzięcia udziału 
w konkursie. 
Organizatorzy: 
Publiczna Szkoła Podstawowa w Dylakach
Izabela Mazur
Elżbieta Kogut






